
Erweitern Sie Ihren Horizont mit diesen professionellen Funktionen
Über die Lizenz für EasySIGN Version 5 Professional erhalten Sie zusätzlich zu sämtlichen 
Funktionen von EasySIGN Starter viele weitere Funktionen, mit denen Sie Zeit und Geld 
sparen können. Auf diese Weise stehen Ihnen faszinierende Möglichkeiten zur Verfügung, 
unter anderem:

Vorlagenassistent
Mithilfe des EasySIGN-Vorlagenassistenten können Sie viel Zeit für Entwürfe einsparen. 
Im Lieferumfang von EasySIGN sind zahlreiche neue ClipArts und Vorlagen enthalten. 
Diese plotter- und druckfertigen ClipArt-Bilder und Vorlagen wurden speziell für EasySIGN 
konzipiert. Die in den Vorlagen enthaltenen Texte und ClipArts können geändert oder vom 
Assistenten ersetzt werden, der Sie durch die dafür erforderlichen Schritte führt.

Scannen und Vektorisierung
Sparen Sie Entwurfszeit, indem Sie das Logo, das Sie mit dem Schneideplotter 
erstellen möchten, scannen und automatisch abpausen. Die interaktive 
Schwarzweiß-Kontur- und -Mittellinienvektorisierung umfasst Textkontrolle, 
markierten Bereich, mehrere anpassbare Vektorisierungsvoreinstellungen und 
eine objektorientierte Funktion.

Outlines
Zeitsparende Funktion zum Entwerfen von Folienschnitten. Sie können aus einer 
umfangreichen Palette von Umrissen auswählen, darunter Outline, doppelte 
Outline, Inline, doppelte Inline, Stickerumriss und Gummiband. Für jeden 
Outlinetyp können Sie die Anzahl der Wiederholungen festlegen. Sobald einem 
Objekt die Eigenschaften des Originals und die Outline hinzugefügt wurden, können diese 
direkt auf dem Bildschirm oder mithilfe von Werten in einem zugehörigen Dialogfeld 
geändert werden.

Verschmelzen/Stanzen
Schnelles, praktisches Produktionswerkzeug für Schneideplotter und Entwurfsfunktionen, 
das eine große Auswahl an Verschmelzungsoptionen bietet, darunter „Verschmelzen“, 
„Ausstanzen“, „Offen stanzen“, „Zuletzt Markiertes ausstanzen“, „Vereinigen “und 
„Freistellen“. Selbst die kompliziertesten Vektorobjekte werden präzise verarbeitet. Es ist 
auch möglich, Verschmelzungsbitmaps zu vektorisieren.

Schatten
Mit diesem benutzerfreundlichen Entwurfswerkzeug können Sie Schatten 
mühelos direkt auf dem Bildschirm oder durch Angabe von Werten für Block-, 
Wurf-, Fall-, 3D- sowie perspektivische Schatten erstellen. Die Einstellungen 
für gestanzte Schatten, normale Schatten, Schatten auf der Grundlage von 
Ergebnissen oder des Originals, mit Outlines (Umrissen), Überlappungen usw. 
können auf alle vorstehend aufgeführten Schatten angewendet werden. Damit 
verfügen Sie sicherlich über eine der umfassendsten Schattenfunktionen, die 
derzeit auf dem Markt erhältlich sind.

Effekte
Erhöhen Sie Ihre Kreativität dank der großen Auswahl an vordefinierten, 
anpassbaren Effektvorlagen, mit denen Sie Entwürfe schnell erstellen können. 
Nie zuvor ließen sich Effekte so einfach einsetzen. Und was das Beste ist: Effekte 
können für jede beliebige Kombination von Objekten verwendet werden – sogar 
für kombinierte Vektor- und Bitmap-Objekte.

Schachteln
Sie können auf eine beliebige Auswahl von Objekten im Handumdrehen 
einen Blockschachtelungseffekt anwenden. Durch Blockschachtelung können 
Sie eine Menge an Materialkosten einsparen, indem Sie die Platzierung der 
Ausgabeobjekte optimieren. Das Ergebnis lässt dich jederzeit noch ändern. Text 
kann in Zeilen, Wörter oder Zeichen aufgeteilt werden – mit einem festgelegten 
Abstand zwischen Objekten, freiem Drehen von Objekten sowie verschiedenen 
Schachtelungsmethoden, um ein besseres, kontrollierbares Ergebnis zu erzielen.

Erweiterte Knotenbearbeitung
Ausrichten: Horizontal, Vertikal, an Linie, unter 90°, Durch Linie bzw. Kurve ersetzen. 
Ecken und Formen glätten, Erstellen von Kreisbögen, Abmessen/Übertragen von Länge 
und Winkel. Das sind nur einige der unbegrenzten Möglichkeiten.

E-Mail-Arbeitsblätter
Senden Sie Ihre zu genehmigenden Entwürfe mit einem Mausklick per E-Mail an Ihren 
Kunden. Verwenden Sie dazu die benutzerdefinierten mitgelieferten E-Mail-Vorlagen, 
erstellen Sie eigene neue oder nutzen Sie weiterhin die vorhandenen Vorlagen. Es gibt 
ab jetzt keine Probleme mehr mit Bildschirmabdrucken oder dem Export in E-Mail-
kompatible Bitmap-Formate!
 
Farbpipette
Mithilfe einer Pipette können Sie Farben aus jedem beliebigen Typ von 
Bitmap- oder Vektorobjekt kopieren. Im Anschluss daran kann die Farbe 
über den Befehl „Einfügen Farbe“ im Menü „Bearbeiten“ oder mit dem 
Werkzeug zum Einfügen von Farben angewendet werden.
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Text auf Pfad
Zum Platzieren von Text auf einem Bogen oder Pfad ist nur ein Mausklick erforderlich. 
Die Bearbeitung kann direkt auf dem Bildschirm vorgenommen werden, sodass die 
Ergebnisse sofort sichtbar sind.

Farbverläufe
Sie können nun eine der vielseitigsten Funktionen für 
Farbverläufe nutzen, die derzeit erhältlich sind. Mit ihr lassen 
sich Bearbeitungen direkt auf dem Bildschirm durchführen, 
Hervorhebungen anbringen, verschiedene Stile wählen usw.

Bitmap-Filter
Mit den integrierten Bitmap-Filtern nach Industriestandard 
können Sie ein eher langweiliges Bitmap-Bild in einen 
attraktiven Blickfang verwandeln.

Nahtlose Kachelfüllungen
Wählen Sie für Ihre Entwürfe aus einer sehr 
umfangreichen Palette an nahtlosen Kachelfüllungen 
aus. Sogar transparente Füllungen sind möglich.

Maskieren
Durch Maskieren von Bitmaps, Vektoren, Text oder 
einer beliebigen Kombination daraus können Sie 
Entwürfe wie nie zuvor erstellen.

Erweiterte Kompatibilität
Jetzt haben Sie die Möglichkeit, Ihre CorelDRAW™-
Software um zusätzliche Funktionen zu erweitern, 
die normalerweise nur in separat verkauften Add-Ons 
enthalten sind.

Über-/Unterfüllung
(für Anwendung optimieren)
Lassen Sie nicht benötigte Segmente 
einander überlappender Objekte automatisch 
entfernen. Um weiße Stellen oder dunkle 
Überschneidungen im fertigen Logo zu 
vermeiden, können Sie Unterfüllungen und 
Überfüllungen problemlos durch Ändern der 
Farbreihenfolge definieren. Wenn Sie dies als 
Effekt anwenden, wird es Ihnen ermöglicht, 
die Effekteigenschaften zu ändern, dem Effekt 
neue Objekte hinzuzufügen, Objekte aus dem 
Effekt zu entfernen oder aber den Effekt ganz 
zu entfernen und zu den Originalobjekten 
zurückzukehren. Sie können die Eigenschaften 
über ein Dialogfeld oder mithilfe des 
Ziehwerkzeugs direkt auf dem Bildschirm ändern.

Interaktiv Step & Repeat (Schritt und Wiederholung)
Ermöglicht es Ihnen, die Objektwiederholung auf zwei verschiedene Arten zu definieren. 
Sie können entweder die Anzahl der Wiederholungen festlegen oder den Bereich 
definieren, der mit den Wiederholungen gefüllt werden soll. Zahlreiche zusätzliche 
Parameter, unter anderem separate vertikale und horizontale Ränder sowie Anfangs- 
und Enddrehungen, bieten Ihnen die Möglichkeit, den jeweiligen Schritt und seine 
Wiederholung exakt für Ihre Anforderungen zu erstellen.
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